
Product Designer & Art Director • UI/UX 
Design Systems • UX Research

Réalisations clés  
Création et gouvernance d’un Design System sous Figma
Pilotage de la stratégie UI/UX d’une suite logicielle métier depuis 2021
Conception d’applications web et mobiles métier
Jurée de certifications professionnelles Design et graphisme depuis 2018
Enseignement infographie auprès de 60 étudiants en Licence Design

Depuis 07/2021 
UI / UX Design Lead
IdealSoft / St Clément de Rivière
Editeur de logiciels ADB
- �Chartes graphiques, Design System  

et guideline
- UI et cohérence produit
- �prototypages application web  

et mobiles
- �pilotage stratégie UI / UX 

03/2018 - 06/2021 
UI / UX Designer
Mayane / Montpellier
Centre de recherche risques naturels
- �pilotage stratégie UI / UX 

sur expositions numériques  
et sites web

- �conception charte graphique,  
logos projets numériques vidéos,  
expositions, réalité augmentée,  
sites web

10/2014 - 08/2017
Graphiste PAO / Webdesigner
Trait d’Union / Vendargues
Agence de publicité et com 360
- �conception charte graphique,  

logos et concepts publicitaires 
- déclinaison sites web et imprimés

07/2012 - 10/2014 
Infographiste Chargée de com
Club de la presse LR / Montpellier
Association journalistes et com’
- communication digitale et print 
- �réalisation site web et expositions 

numériques

06/2012 - 11/2012
Infographiste
Printing / Montpellier
Services impression
Réalisation gabarit imprimés

Depuis 06/2012 
Freelance UI / UX & Art Director 
Identités visuelles, sites web 

2000 Studio cinéma Eclair 

Semestre 2 2026 
Enseignant infographie
Université de Nîmes  
Licence Design
- 60 étudiants 
- cours, enseignement, évaluations

Depuis 2018 
Jurée titres professionnels
CDUI et graphiste

2023 
Création de contenus pédagogiques 
UI / UX pour des centres de formation

Anglais professionnel

tél. 06 61 48 44 05  
contact@esperine.com  
portfolio.esperine.com

« I enjoy proposing smart out-of-the-box innovative solutions for software or websites. »

Product Designer UI / UX Design Lead avec 14 ans d’expérience dans la conception de 
produits digitaux, design systems et interfaces métier complexes. Expérience en agence, 
entreprise, freelance et enseignement.

Design system Figma  
et ZeroHeight 2025 - Gobelins

Product Builder No-Code Mention TB  
2026 - Ecole Cube

Master 2 Direction artistique de projets 
numériques 2024 - LISAA

PAO Web - Objectif 3D 2011

Master 2 Arts plastiques Plurimedia 2011 
Université Montpellier III Mention bien

PRODUCT DESIGN 
Discovery, UX Research, User Flows, Prototypage

PRINT 
Print communication materials : billboards, 
branding, magazines, leaflets, packaging, ads.
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BRANDING 
Graphic style, logos, development of the brand 
guidelines.

02DESIGN 
Design Systems, UI, brand Guidelines, Art Direction.
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