
Aude HESPERINE
Ui Ux Design Lead

Depuis 07/2024 
Ui Ux Design Lead
2021 - 2023 
Designer UI UX
IdealSoft / St Clément de Rivière

2018 - 2020 
Webdesigner
Mayane / Montpellier

2014 - 2017
Graphiste PAO / Webdesigner
Trait d’Union / Vendargues

2012 - 2014 
Infographiste Chargée de com
Club de la presse LR / Montpellier

2012
Infographiste
Printing / Montpellier

2012 - 2021
Designer graphiste UI UX
Esperine 

2011 Stage
Décoratrice
Galeries Lafayette / Montpellier  

2010 Stage 
Graphiste chargée de com
CG34 / Montpellier

2000 Stage
Infographiste post-production
Studio de cinéma Éclair

tél. 06 61 48 44 05       
contact@esperine.com      
portfolio.esperine.com

« I enjoy proposing smart out-of-the-box innovative 
solutions for software or websites. »

Designer UI UX depuis 13 ans, ma culture visuelle et 
mon expérience se sont enrichies au fil des projets 
réalisés en agence, en entreprise et en freelance.

Depuis 2018, en parallèle de mes postes, j’interviens 
comme juré des titres professionnels « CDUI » et 
« graphiste » (Niveau 6), ainsi qu’en tant que réalisatrice 
de contenus pédagogiques UI UX pour des écoles de 
formations en ligne.

Formation pour les professsionnels 
Design system Figma  
et ZeroHeight 2025 - Gobelins
Product Builder No-Code (RNCP 
niveau 6, éq. diplôme BAC +3/4).
01/2026 - Ecole Cube

Master 2 Direction artistique de projets 
numériques 2024 - LISAA
Formation SSCT 2024 - FORMOZ

Master 2 Arts plastiques Plurimedia 2011
Université Montpellier III Mention bien
Formation professionnelle html css 2011
Formation Photographie 2013 
Formation montage vidéo 2014

UI 
Visual trend tracking, competition tracking,  
design  and development of the brand 
guidelines, graphic style of components, 
development of prototype. 

Print 
Print communication materials : billboards, 
branding, magazines, leaflets, packaging, 
ads.
. 
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UX 
User journey, user story, wireframes, 
prototypes, optimisation thanks to 
performance et accessibility, user tests.

02UX Research 
Study of the existing conditions, creating of a 
persona, technical and functional research, 
use of the SWOT technique. 
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